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Путь Моисея

Моисей (Моше -
«спасенный из воды) -
пророк, организовавший
исход еврейского народа из
Древнего Египта,
сплотивший израильские
колена в единый народ.
«Моисей протягивает свой
посох, и Бог раздвигает
воды Ям Суфа» 
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Кротовые норы

Препятствие с
использованием
звукового
сопровождения

Особая локация с
искажением пространства
и времени, которая даёт
возможность
путешествовать сквозь
разные вселенные
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Паутина Шелоб 

В легендариуме Дж. Р. Р.
Толкина Шелоб -
гигантская паучиха,
потомок Унголиант и тех
пауков, которые обитали
в ущелье Нан-Дунгортеб
на севере Белерианда
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Убить Смауга

Во Вселенной Толкина,
Смауг - огнедышащий
крылатый дракон. Известен
тем, что в 2770 году Третьей
эпохи Средиземья
уничтожил город Дейл и
овладел сокровищами
гномов Одинокой Горы
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Сетевой штурм 

Препятствие с
использованием
задымления и
пиротехники

Сеть мозгового штурма,
которая затянет вас в
пучины решения
командных задач. Впереди
- генерирование
бесчисленных вариантов
разрешения сложной
ситуации в виде
препятствия
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Переправа Бабуинов

Поприветствуйте Бабуинов —
грозных воинов и ещё более
грозных приверженцев
порядка. Бабуины всегда
селятся поближе к воде. Бог
Хапи, изображаемый с
головой бабуина, был в
Древнем Египте символом
плодородия и воды
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Черная пирамида Гизы

Гиза- город на
западном берегу Нила.
Здесь захоронены
первые фараоны
Египта
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24 сентября 1799 года войска под
командованием Александра
Васильевича Суворова совершили
героический переход через перевал
Сен-Готард в Швейцарии. Переход
Суворова через Альпы стал
беспрецедентным в истории

Суворовский переход
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Золотая лихорадка

Препятствие с
использованием
задымления и
пиротехники

Добыча золота потребует
от вас силы и мастерского
владения инструментами.
Как в золотых лихорадках
XIX века, которые
навсегда изменили дух
золотоискателей
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Башня Саурона

Цитадель Мрака, Обитель
Саурона, была построена
после создания в горнилах
Ородруина Кольца
всевластия. «Немногие из
людей и эльфов могли
выдержать на себе взгляд
Ока Саурона»
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Лианы Джуманджи

Основная задача –
избавить вселенную
Джуманджи от страшного
проклятия. Но для этого
придется преодолеть все
магические перипетии и
хитросплетения лиан 
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Лабиринт Минотавра

Препятствие с
использованием
задымления

Кносский лабиринт, или
лабиринт Минотавра,
сложное сооружение со
множеством запутанных
переходов,
спроектированное
легендарным инженером
Дедалом на острове Крит.
Миф обретает реальные
очертания
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Верблюды Гоби

Гоби-6-я по величине
пустыня в мире и вторая
по величине в Азии.
Примечательна в истории
как место расположения
нескольких важных
городов вдоль Великого
Шелкового пути
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Формула Любви

Хочешь большой, но
чистой любви? – Да
кто ж ее не хочет? –
Тогда приходи, как
стемнеет на сеновал.
Придешь? – Отчего ж
не прийти, приду
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Берлинская стена Warte! Zutritt verboten!

Укреплённая
государственная
граница ГДР, сооружения
вокруг Западного
Берлина 13 августа 1961
года. Стена длиной 155
км пала 9 ноября 1989
года. А Героям только
предстоит ее пройти
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Бангкок Хилтон

Тюрьма из сериала
«Бангкок Хилтон»,
отсылка к Ханой Хилтон
времен войны во
Вьетнаме. По сюжету,
сама Николь Кидман
оказалась за решеткой:
«Из плена детства её ждёт
последняя тюрьма» 
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Побег из Шоушенка

Шоушенк - государственная
тюрьма из творчества
Стивена Кинга, которая
находится в Новой Англии.
Жуткая, неприступная,
окружения высоким
забором и…множеством
легенд. Выйти сухими из
воды не получится! 

Препятствие с
использованием
задымления и поливом
участников водой 
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Блинчики Ильи Муромца

Богатырь, крестьянский сын,
служивший князю
Владимиру, возглавил
оборону Древней Руси и дал
отпор самому Соловью-
разбойнику. Без хитрости и
смекалки не обошлось.
Препятствие под стать -
богатырское, хитро
выдуманное
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Китайские палочки

Тонкие и изящные
столовые приборы
позволяют вкусить
острые азиатские
блюда. Подготовили для
наших Героев еще
острее - с дымком и
спецэффектами

Препятствие с
использованием
задымления и
пиротехники



3

Бобровая переправа

Бобры - отменные
строители. В Северной
Америке на реке
Джефферсон они поставили
рекорд: возвели плотину 
в 700 метров! 
В Менделеевске тоже
потрудились на славу
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Кенийская Зебра

Редкий зверь,
повстречать которого
удается лишь редким
счастливчикам.
Отличается особым
окрасом «в горошек». 
Не потеряйтесь среди
африканских прерий! 



Перевал Дятлова

Окрестности горы Холатчахль
трудно проходимы 
и поддаются далеко не
каждому. Непокоренная
группой Дятлова вершина
«Холатчахль» на севере
Свердловской области 
с мансийского языка
переводится как 
«Гора мертвецов»
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Гиблые болота

Препятствие с
использованием
звукового
сопровождения

Гиблые болота — заболоченная часть
древнего поля битвы Дагорлад к северо-
западу от Мораннона, главного входа в
Мордор. На этом месте произошло
несколько битв, наиболее значительной
из которых была Битва при Дагорладе,
когда Последний Союз бился с силами
Мордора. Битва эта была отмечена
великим множеством жертв с обеих
сторон — среди эльфов, людей и орков
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Пролетая над гнездом кукушки

«Кукушкино гнездо» на
американском жаргоне - это
дурдом, психушка. А бегство
на волю, навстречу свободе -
это как полёт над гнездом
кукушки. Посчитаемся? «Кто из
дома, кто в дом, кто над
кукушкиным гнездом... »,
говорит герой фильма Мак
Мэрфи
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Ликийский акведук

Препятствие с использованием
звукового сопровождения

«Ликийский акведук» -
старейший акведук,
который был построен
больше 2000 лет назад.
Древний водопровод
составляет 200 метров в
длину и 12 метров в высоту
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Ров Алькатраса

Алькатрас - тюрьма строгого
режима на острове,
окруженном холодными водами
и сильным течением. Тюремные
работники считали Алькатрас
самой надёжной тюрьмой
Америки, защищённой от
побега. Но есть смельчаки,
которым удавалось скрыться и
замести следы
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Игра в кальмара

Наш «кальмар» растянулся над
смертельной пропастью. Кружок,
треугольник, квадрат - а сможешь ли
ты устоять в границах игрового поля?
В классической Игре в кальмара
нападающий прыгает вокруг поля на
одной ноге. Чтобы победить, он
должен встать в специальный сектор
на голове кальмара, но если его
вытолкнут за поле — он выбывает
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Стены Атлантиды

Мифический остров-
государство на западе от
Геркулесовых столько,
напротив гор Атласа. Во время
сильного землетрясения,
сопровождавшегося
наводнением, остров был
поглощён морем в один день
вместе со своими жителями —
атлантами
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Гильотина Людовика XVI

В 1789 году Жозеф-Игнас
Гильотен предложил обезглав-
ливание «с помощью простого
механизма». Такое устройство
обеспечило бы равенство всех
перед законом. В проект
механизма внесения правки
король Людовик XVI, изменив
форму лезвия с круглой на
косую. В 1793 году король
испытал механизм на себе
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Змиев Вал

Препятствие с
использованием
задымления и
пиротехники

Древние оборонительные
валы по берегам притоков
Днепра. Грандиозные
военно-инженерные
сооружения
протяженностью 500 км
были построены русскими
князьями для защиты от
печенегов
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Мастерская Гвидо и Луиджо 

Этому пит-стопу из
«Тачек» позавидуют
даже профессионалы. А
Вам завидовать некогда:
берите покрышки или вам
крышка!
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Пик Коммунизма

Пик Исмоила Сомони, или пик
Коммунизма, высочайшая
вершина Советского Союза. Он
находится на Памире в хребте
Академии Наук, в месте
соединения последнего с
хребтом Петра I. На 50-м месте
в списке высочайших вершин
мира
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Марианская впадина

ГЛУБИНА

11,035

Глубоководный жёлоб на
западе Тихого океана, самый
глубокий из известных на
Земле. Впадина имеет форму
полумесяца и глубину до 11 км.
Глубина нашей впадины в
тысячу раз меньше, но все
же…
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Жернова судьбы

«Мельница» жизни
«мелет» зерно добра и
зла, уравновешивая
события судьбы
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Этносадок

Ловушки для Героев
похожи на испытания
из древних сказов и
фольклора. Не ведитесь
на приманку!
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Штурвалы Капитана Христофора Бонифатьевича Врунгеля

Бывалый моряк, Христофор
Бонифатьевич, передает
штурвал Героям. У капитана
дальнего плавания есть
большой запас рассказов о
приключениях во время его
кругосветного путешествия на
яхте «Беда». Испытание из
своих путешествий он
подготовил и сегодня
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Цепная реакция 

В цепной реакции положительная обратная
связь приводит к самоусиляющейся цепи
событий. Цепные реакции - это один из
способов, с помощью которого системы, не
находящиеся в термодинамическом
равновесии, могут высвобождать энергию
или увеличивать энтропию, чтобы достичь
состояния с более высокой энтропией.
Запустите свою цепную реакцию победы!
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Пленники Дю Солей

Под куполом «Цирка
Солнца», или Cirque du
Soleil, парят невероятные
воздушные гимнасты,
сильнейшие атлеты
взваливают себе на плечи
испытания. А Героям
предстоит не стать
пленниками Дю Солей!
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